Przewodnik

Nie bede palit muzeéw. Zaktadam wtasne!

Nazywa sie: Muzeum w drodze!

Muzeum w drodze skfada sie z 21 interaktywnych sytuacji/obiektéw
zachecajacych do rozmowy o problemach kultury/sztuki aktualne;.

Stanowiska sq tak zaprojektowane, by przy kazdym z nich mozna byto
usigsc¢ i zrealizowac instrukcje.

Sa wiec stanowiska dla jednej osoby (sprzyjajace refleks;ji), dla dwoch
(zachecajqce do dialogu i wymiany) i dla wiekszej grupy (inspirujgce
dyskusje).

Muzeum w drodze projektuje sytuacje tworcze sprzyjajace
autorefleksji, rozmowie, interakcji, zadawaniu pytan, wymianie, indywidualne;j
kreacji przy pomocy jezykéw i strategii sztuki wspoéiczesnej.

Nie jest to miejsce pedagogiczne.

W trosce o autentyczno$¢ porozumienia jest projektem unplugged.

Parafrazujgc powiedzenie Dicka Higginsa — artysta daje ci strukture,
mozesz sam jg wypetni¢ — mozemy powiedzie¢: Muzeum w drodze daje ci
strukture, mozesz sam jq wypetnic.

Wszystkie sytuacje sg tak zaprojektowane, by utatwi¢ osobom
przychodzacym do muzeum aktywna, twérczg obecnos¢. Jest to muzeum
partycypacyjne.

Kazdej sytuacji towarzyszy instrukcja, ktéra zawiera zadania do

wykonania.

Przypomnijmy tutaj jedno z haset paryskiej rewolty 1968 roku:
Dziatanie nie powinno byc reakcjg, ale kreacja.

Muzeum w drodze potrzebuje innych muzedw (stop klatek swojego
czasu), ktére stanowig wazny punkt odniesienia dla tej idei, ale stanowig one
jedynie krytyczng inspiracje do kreacji i dla jego tworcow, i dla oséb, ktore sie
w nim znajda. Proponuje sytuacje jako odpowiedz na o$wieceniowy model

linearnej narracji i podziatu na gatunki i rodzaje sztuk.



Muzeum w drodze jest otwarte dla publicznosci nie tylko w przestrzeni
biatego szescianu galerii czy muzeum (gdzie czasami zawita), ale przede
wszystkim w przestrzeni publicznej (nie-miejscach muzealnych).

Stara sie dotrze¢ do oséb, ktére do muzedw nie chodza, ktore
wczesniej nie mialy gltebszego kontaktu z zagadnieniami wspotczesne;j
kultury. Chce odzyskac 625 m? przestrzeni publicznej (w miastach i na wsi)
dla dziatan twérczych. Ulice, parki czy podwoérka powinny stuzy¢ réwniez
obywatelom, mieszkaficom miast i wsi, ktérzy majg wspotworzy¢ miejsca

spotkan.

Muzeum w drodze nie poddaje sie badaniom statystycznym.

Nie pyta, ile razy byliScie Panstwo w muzeum. Zadaje pytanie odwrotne: czy
muzeum byto u Panstwa?

Muzea wodzg na pokuszenie (wygodnictwem, postawg pasywnaq i
pracownikow, i odbiorcow, tzw. prestizem, bezpiecznym
funkcjonowaniem/finansowaniem, ugruntowang pozycjq w kulturze,
bezpiecznym budynkiem, upolitycznieniem — czyli mozliwoscig kariery dla
pokornych itd.). Te tendencje nalezy obserwowac, opisywac, analizowac, by

przed nimi ostrzegac.

Muzeum w drodze nie moze by¢ utozsamiane z budynkiem — jest to
muzeum nomadyczne. Liczy na zyczliwe przyjecie, a samo jest otwarte i
goscinne.

Funkcjonuje w czasie realnym, w konkretnym miejscu. Ale sie do niego
nie przywigzuje. Szuka nowych przestrzeni. Istnieje dzieki ciggtemu ruchowi i

zmianom. Jest to muzeum w procesie.

Muzeum w drodze wykorzystuje wspoétczesne strategie kultury:
wymiany i recykling idei, efemerycznos¢ dziatan, wspottworzenia i
wspdtobecnosci, spotkania, niedokonczonego tekstu, antropologicznej i

animacyjnej postawy w dziataniach twérczych, koegzystencji, wspdtobecnosci



réznych punktéw widzenia i rozumienia, wspdélnoty przezyc¢ ....
Ale przede wszystkim z dziatan zorientowanych na obiekt — przenosi

akcent na osobe, ktéra aktywnie wspottworzy jego sens.

Muzeum w drodze jest tak zaprojektowane, by kazdy, bez wzgledu na
wiek czy wyksztatcenie, magt aktywnie w nim by¢, wspéttworzyc i realizowac

instrukcje.

Muzeum w drodze jest przeciwne hegemonii kuratoréw, krytykow,
dyrektoréw, wzajemnym ukfadom i powigzaniom. Jest przeciwne fetyszyzaciji
sztuki i instytucji z nig powigzanych. Jest przeciwne sytuacjom wykluczenia,
ktérym one sprzyjajg. Odrzuca towarzysko - sSrodowiskowg opresyjnosc¢
wernisazy, zaproszen, wymuszania obecnosci, domagania sie tlumaczen,
jesli sie na nich nie byto. Dlatego nie organizuje wernisazy, finisazy, nie
wysylta zaproszen.

Odrzuca autorytarny model wiekszosci instytuciji kultury.

Muzeum w drodze zatrzymuje sie w miejscach, ktore dla swojej
dziatalnosci uzna za wazne, albo tam, gdzie zostanie zaproszone, by
proponowac sytuacje, ktére nie sg opresyjne kulturowo i towarzysko, nie
domagajq_ sie zadnych zobowigzan czy rewanzu. Sprzyjajq autentycznemu

spotkaniu i twérczosci.

Muzeum w drodze skorzystato z badan wyobrazen o sztuce, ktore
przeprowadzili Vitaly Komar i Alexander Melamid (projekt ,The People
Choice”), wskazujacych na kolor niebieski jako ten najbardziej pozadany na
obrazach. W Polsce 23% respondentéw opowiedziato sie wiasnie za tym

kolorem, czynigc zwyciezca.

Wydaje sie, ze czas wielkich muzedw mija, nadchodzi czas muzeéw
matych, autorskich, zaangazowanych w sprawy lokalne, aktywnych, otwartych
na nowe wyzwania, ptynnych.

Politycy bojq sie utraci¢ kontrole nad instytucjami, ktére mogq pomaéc w

umacnianiu ich wizji spotecznej i realizacji programow partii. Niezalezne



muzea w ukfadzie gry politycznej sq nieprzydatne. Muzeum w drodze

widziane z tej perspektywy jest muzeum nieuzytecznym.

Muzeum w drodze w przysztoSci poszerzy sie o sytuacje

zaprojektowane przez zaproszonych artystéw z kraju i z zagranicy.

Kompozycje:

Kompozycja # 1 (projektowanie sytuacji, proby), lipiec — grudzien 2012;

Zrealizowano w ramach Stypendium z Funduszu Promocji Twoérczo$ci MKiDN

Kompozycja # 2 Galeria Dziatan, Warszawa, maj 2013. Projekt realizowany w
ramach programu Akademia Orange. Organizator: Fundacja OSrodka

Edukacji Ekologiczne]



